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NFTとは
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画像データ

送った画像はお互いのスマホに残る。
送れば送るほど無限に増えていく。

画像データのNFT

送付 送付

送ったNFTは送信元からは消え
送られた先のみが持つことになる



NFTは革命的な発明
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送付
送付

リアルワールド デジタルワールド

デジタルワールドでも1点物のやり取りができるようになった
という革命

ブロックチェーン
が登場するまでは
できなかった



NFTを実現するブロックチェーン技術
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ブロックチェーンによって所有の証明ができるようになった

保有者＝Aさん

銀行
など銀行などある特定の組織が

保有者データベースを持ち、
所有の証明をしていた

保有者＝Aさん

世界中のノードと呼ばれる
コンピューターが同じ
データベースを共有して
特定組織によらずに
所有を証明できる

ブロックチェーンのない世界 ブロックチェーンのある世界



なぜNFTを買うのか
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自分だけが所有できる
新しい体験

コミュニティでの
承認欲求の充足

投げ銭ではなく
投資＝資産になる

発行者のNFT（オリジナル、1つだ
け）を自分だけが所有するという、
全く新しい感覚が生まれます。発
行者もあなたがその所有者である
ことを認識でき、これまでにない特
別な体験が継続できます。

NFTページに保有者として名前
（設定可能）を載せることができ、
またTwitterリンクも張ることがで
きます（任意）。発行者だけでなく、
ほかのファンにも認知してもらうこ
とができます。

購入したHEXA NFTはデジタル
資産NFTとなり、売却が可能な資
産となります。そのため、投げ銭の
ように支援したら終わりではなく、
資産として残ります。また、発行者
のさらなる活躍によって値上がりす
る可能性もあります。



なぜNFTを発行するのか
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無形の価値を
ファンと共有できる

新しいファンの
獲得につながる

時間的・金銭的負荷
はゼロで収益獲得

ファンと一緒に盛り上がった瞬間
や記念すべきシーン、思い入れの
アート作品など、今まで価値の表
現が難しかった唯一無二のオリジ
ナルをNFTとしてブロックチェーン
に刻み、ファンとその価値を共有す
ることができます。

NFTの発行をきっかけに発行者を
知り、また購入して応援してくれる
新しいファンの獲得につながる可
能性があります。NFTは将来の値
上がりする可能性もあり、将来に
期待して購入し、強くサポートして
くれるファンの獲得につながります。

発行に費用はかかりません。既に
所有されているあらゆるデータ（写
真・動画・音声・ツイートなど）を簡
単３ステップでNFT化するだけで
す。SNSアカウントさえあれば誰で
もすぐに発行可能です。在庫リスク
も持ち出し費用も一切なく、収益を
得られます。



NFTは意識せずに日常生活に溶け込むようになる？
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HEXA（ヘキサ）について
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HEXAの4つの特徴
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仮想通貨は一切不要
すべて日本円で完結

最先端
NFT

日本円
完結

スポンサーNFT
メタバース・ゲートウェイ

ファンを守る仕組み
（なりすまし対策）

信頼性
SNS
ｺﾐｭﾆﾃｨ

HEXAファンの
コミュニティの強さ



HEXAの日本円完結
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HEXAでは、発行者・入札者ともに仮想通貨不要でNFTの販売・購入が可能です。NFT発行に必要なガ
ス代（仮想通貨）もHEXAが負担し、収益も日本円でお支払いさせていただくため、仮想通貨のご用意
や仮想通貨の受け取りが不要となり、複雑な仮想通貨の会計処理は一切不要です。

クレジットカードで購入可
海外カードもOK



HEXAのSNSコミュニティ
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HEXAではユーザーが約2万人弱おり、プロスポーツ選手やキャラクター、飲食店からECサイトまで幅
広い発行者と購入者によるコミュニティができています。

毎週2～5倍の勢いで流通額が増加しています



HEXAのSNSコミュニティ（SNS連携）
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HEXAでは、発行者・入札者・購入者のツイッター認証により、ブロックチェーン上のウォレットとツ
イッターアカウントの紐づけを行っているため、発行者・入札者・購入者が誰かが明確にわかります。

ツイッターリンク

ツイッターリンク

発行者

2つの大きなメリット

①承認欲求を満たせる

購入者は任意で自分のツイッターアカウントの
リンクを設定できるため、発行者やそのほかの
ファンに自分が持っていることを示すことがで
きます

②SNS上での拡散を促せる

HEXAプラットフォーム内にとどまらず、SNS
上での盛り上がりが演出できることがHEXAの
強みです



HEXAの信頼性
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HEXA NFTの場合、HEXA NFTページに誘導して本物かを確認できる仕組み。すべてのNFTは
HEXAページで確認可能。マスク解除は可能。

Open Sea含めどのようなマー
ケットプレイスで転売されても
画像がマスクされる

HEXAページが参照され、正し
いNFTを識別できる
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最先端NFT（WEB3.0）

スポンサーNFT
実際の消費者・ファンがスポンサーになることで、商
品ブランドや若手の認知を爆発的に広げる

メタバース・ゲートウェイ
メタバース空間上の所有権を販売することで、これま
で価値化が難しかったコンテンツを価値化

NFTを認知の拡大やマーケティングの観点で活用するHEXA独自のプロジェクト。コンテンツのNFT化
にとどまらず、ファンを巻き込んだSNS×WEB3.0の新しいマーケティング手段としてのNFTの発行が
できます。



HEXAを活用したWEB3.0マーケティング施策
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WEB3.0では、消費者が共同して商品・サービスの成功を願って動いてくれる仕組み
を作ることで、短期間での爆発的成長が実現できます。

データに価値が生まれてWEB3.0時代が幕開け

ユーザーがコンテンツを作って
投稿することで共同する

ユーザーがNFTを通じてサービ
スを共同保有し、成長を一緒
に応援・支援して利益を得る

消費者が無数のオーナーとなる事
で爆発的スピードで成長を実現
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WEB3.0では、消費者が共同して商品・サービスの成功を願って動いてくれる仕組み
を作ることで、6次の隔たりを突破して短期間での爆発的成長が実現できます。

WEB3.0×SNSの組み合わせで6次の隔たりを突破します

1次拡散 2次拡散 3次拡散

1次拡散 2次拡散 3次拡散 4次拡散 5次拡散 6次拡散

WEB2.0
Marketing

WEB3.0
Marketing

拡散によるインセンティブのある1次拡散者と違い、2次
拡散者以降は、拡散することによるインセンティブがな
いため、どんどんと熱量は低下し、6次の隔たりを突破で
きず、拡散は止まってしまいます

1次拡散者だけでなく、2
次拡散者もNFTを保有し
て拡散インセンティブを
持つため、熱量は低下せ
ず、6次の隔たりを突破
して拡散されます

報酬

所有

所有

高い 低い
熱量
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WEB3.0を実現するHEXA LANDは1億円以上の需要創出

HEXAの発展・成長によってコミュニティみんなが利益を得られるWEB3.0の実現のた
め、ヘキサランドNFTを販売しております。4thセールの抽選販売では、1,836万円分
の販売枠に対して24時間で約8倍の1億4,803万円の購入予約がありました。



WEB3.0の仕組みをリアルに応用したスポンサーNFT
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個人がスポンサーになって応援する仕組みをリアルの店舗や施設、商品などに応用す
る仕組みです。
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スポンサーNFTの事例
カフェ「こはくの天使」がメニューのスポンサーNFTを発売し、2分で完売しました。
スポンサーNFTを購入した方が通販商品を購入するなど、販促につながっています。
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スポンサーNFTの事例（２）
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スポンサーNFTの事例（３）
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スポンサーNFTの事例（４）


